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 1  Előszó
Ebből a jegyzetből a C nyelv nehezen tanulható meg, nem is célja, inkább csak emlékeztetőül, 

referenciaanyagként  szolgál  az órai  anyag mellé.  Nem célja  a   jegyzetnek a C nyelv  teljes  körű 
ismertetése   sem.   A   jegyzetbe   viszont   igyekeztem   beletenni   minden   olyan   anyagot,   amivel   a 
tanórákon találkozunk, találkozhatunk vagy célszerű használni. 

A jegyzet nem helyettesíti a tanuló saját jegyzetét, az órai odafigyelést és az órai munkát!

A jegyzet jelen verziója nagyon friss és előfordulhatnak benne tartalmi és helyesírási hibák. 
Minden ezzel kapcsolatos visszajelzést szívesen veszek, akár személyesen, akár emailben: sallaia 
kukac freemail pont hu. Az email cím ilyen furcsán való leírása a spam típusú levelek elkerülését 
szolgálja. 

A programozás nem sajátítható el azzal, ha átnézzük az órai anyagot, vagy éppen bemagoljuk. 
Egyetlen út visz előre minket ha programozni szeretnénk tudni: újból és újból programot gépelünk 
be! Nem győzöm hangsúlyozni: újra és újra oldjunk meg feladatokat! Nagyban segíti a megértést, 
ha esetleg más programozási nyelven is megpróbáljuk megírni az adott feladatot. 

A jegyzet jelen verziója lehet hiányos és hibás, ezért nem is végleges.

 6 
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 2  Bevezetés
A C nyelvet Dennis Ritchie az 1970es évek elején fejlesztette ki Ken Thompson segítségével. A 
nyelvet UNIX operációs rendszerre tervezte. Volt egy B nevű nyelv, amelyre nem lett ismert. A C 
sok tekintetben örökölte a B nyelv tulajdonságait, azért is lett a neve az ábécé következő betűje. Az 
1970es években a személyi számítógépeken BASIC nyelvet lassan felváltja a C nyelv. 1978ban 
Dennis Ritchie és Brian Kerninghan nevével fémjelzett „A C programozási nyelv” című könyv első 
kiadása  megjelenik.  19831989 az  Amerikai  Nemzeti  Szabványügyi  Hivatal   (angolul:  American 
National   Standards   Institute,   röviden   ANSI)   szabványnak   fogadják   el.   1990ben   megjelenik   a 
szabványnak egy átdolgozott kiadása C99 névvel.

 3  Fogalmak

 3.1  Függvény
A C nyelvben ha utasításról beszélek, gyakran azt mondjuk helyette, hogy függvény. Ez azért van 
mert minden utasítás valójában egy függvényként van megvalósítva.

 3.2  Kimeneti eszköz
Mivel számítógépről beszélünk, ezért ez monitor, nyomtató vagy más ehhez hasonló eszköz.

 3.3  Standard Output
A Standard Output az alapértelmezett kimeneti eszközt jelenti. Szokásos módon ez a monitor 
képernyője. Tehát ha azt mondom „A Standard Outputra írok”, ez azt jelenti, hogy a képernyőre 
írok.

 3.4  Paraméter
Amikor írunk egy „saját” függvényt, előfordulhat, hogy a hívó programból adatokat akarunk átadni. 
Ezeket az adatokat a függvény neve után zárójelbe írjuk és paramétereknek nevezzük.

 3.5  Utasítás 
Megmondjuk a gépnek mit tegyen. Ezt úgy tesszük, hogy leírjuk a nevét. Valójában ez  egy 
függvény neve. A C nyelvben ha nincs egy utasításnak paramétere akkor is kötelező a zárójelek 
kitétele. Minden utasítást pontosvessző (;) zár le! Létezik üres utasítás is, ami egy pontosvessző 
önmagában.

 7 
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 3.6  Előfordító
A C fordító a forráskód lefordítása előtt elvégez egy ún. előfordítást. Az előfordítás az előfordítói 
utasításokon történik. Az előfordító utasítások „#” jellel kezdődnek. Előfordítással fordított utasítás 
típusok:
•Fájlok beolvasztása
•Szimbólumok
•Makrók
•Őrszemek
•Előredefiniált szimbólumok
Példák az előfordítói utasításokra:
#include <stdio.h>
#define A 3

 8 
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 4  Állandók vagy konstansok
Az állandó olyan érték, amelyet a továbbiak során nem akarunk megváltoztatni. Kétfajta állandót 
használunk: literális és nevesített.

 4.1  Literális állandó
Lehet szám, karakter, karaktersorozat, stb. 

 4.1.1  Számállandó
1234 formában leírt szám egész szám. Ha long típusú állandót akarok leírni akkor utána kell tennem 
egy kis l vagy L betűt: 123456789L

 4.1.2  Karakteres állandó
Egy vagy több aposztrófok (') közzé írt karakter. 

Pl.: 'a' vagy 'b'

Karakterként nem szerepelhet a ' vagy az újsor. Ezért ezek helyettesítésére ún. escapesorozatokat 
(escape szekvencia) használunk: 

új sor  NL \n

vízszintes tabulátor HT \t

függőleges tabulátor VT \v

visszalépés (backspace)  BS \b

kocsivissza CR \r

lapemelés (formfeed) FF \f

hangjelzés (bell) BEL \a

backslash \ \\

kérdőjel ? \?

aposztróf  ' \'

idézőjel  ” \”

oktális szám ooo \ooo

hexadecimális szám  hh \xhh

 4.1.3  Szöveges állandó
Szokásos elnevezése: „karaktersorozat”. A szöveget úgy adjuk meg, hogy maga a program azon 
változtatni nem tud a végrehajtás során, vagyis állandó. A C nyelvben a szöveges állandót 
idézőjelek között adjuk meg. Pl.: 

 9 
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"Alma a fa alatt"
Vegyük észre! A magyar nyelvtől eltérően a C nyelvben a nyitóidézőjel felül van. Egy magyaros 
idézőjel a C nyelvű forrásba való átmásolása éppen ezért gondokat okozhat. 

 4.2  Nevesített állandó
Az állandó számára egy azonosító nevet adunk meg. Egy szövegkonstans pl. a  „Nagy Péter”. Ennek 
a konstansnak nevet is adhatunk, pl.: TELJESNEV. Innentől kezdve a TELJESNEVet bárhova írom 
oda behelyettesítődik a „Nagy Péter”. C nyelvben ez a következő módon adható meg: 

#define TELJESNEV ”Nagy Peter”

A C nyelvben lehetőség van még egy módon állandó megadására a const módosítóval. Pl.:

const int a;

Azt vállaljuk,hogy az a változó tartalmát sosem változtatjuk meg.

 5  Deklarációk
A felhasználása előtt minden változót deklarálni kell, bár bizonyos deklarációk a programkörnyezet 
alapján is létrejöhetnek. A deklaráció egy típust határoz meg, és utána egy vagy több adott típusú 
változó felsorolása (listája) áll.

int also, felso, lepes;
char c, sor[1000];

Bármely változó deklarációjában alkalmazható a const minősítő. Pl.:
const double e = 2.71828182845905;
const char uzenet [ ] = ”figyelem:”;
int strlen(const char[ ]);

 6  Aritmetikai operátorok
Az operátor alatt mindig egy műveletet értünk. Pl.: összeadás, kivonás, stb. Az operandus az amin 
végrehajtjuk a műveletet. 
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A változók a deklarációk közt tetszőleges 
módon szétoszthatók, pl. a bal oldali 
deklarációs listákkal teljesen egyenértékű az
int also;
int felso;
int lepes;
char c;
char sor[1000];

A változók a deklaráció során kezdeti 
értéket is kaphatnak:
int i = 0;
char esc = '\\';
int hatar = MAXSOR+1;
float eps = 1.0e-5
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3+2

 6.1  Kétoperandusú operátorok
+, , * , / és % (modulus képzés)
A % operátor nem alkalmazható float és double típusú adatokra.

 6.2  Egyoperandusú (unáris) operátorok
+,      precedenciájuk1 a legmagasabb 

 7  Relációsoperátorok
>, >=, <, >=, Ez a sorrend a precedenciájuk sorrendje is. Egyel alacsonyabb precedenciájuk van a 
egyenlőségoperátoroknak: ==, !=
A relációs operátorok precedenciája kisebb, mint az aritmetikai operátoroké.
Így: i < hatar – 1 olyan mintha ezt írtuk volna: i < (hatar – 1)

 8  Logikaioperátorok
logikai és kapcsolat:     &&                                   

logikai vagy kapcsolat:   ||

 9  Típuskonverzió
(típusnév) kifejezés 

float eredmeny;
int c;
eredmeny = 8 / 3;
c = (int) eredmeny;

 10  Inkrementáló és dekrementáló operátorok
++n;  A felhasználás előtt növeli n értékét
n++;  A felhasználás után növeli n értékét
n; A felhasználás után csökkenti n értékét
n; A felhasználás előtt csökkenti n értékét

n = 5;

1 A műveletek között elsőként elvégzendő
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x = n++;
x értéke 5 lesz

x = ++n;
x értéke 6 lesz

Csak változókra alkalmazható! Kifejezésekre nem!

 11  Bitenkénti logikai operátorok
& bitenkénti ÉSkapcsolat
|  bitenkénti megengedő (inkluzív) VAGYkapcsolat
^ bitenkénti kizáró (exkluzív) VAGYkapcsolat
<< balra léptetés
>>  jobbra léptetés
~ egyes komplemens képzés (unáris)

 12  Értékadás
Az értékadás egyszerű esete:

i = 2;
Az értékadás egyéb módjai, például növeljük egy változó értékét. 
i = i + 2;  így is leírható:  i += 2;
A fenti értékadásban az „i” változóhoz hozzáadtunk kettőt, majd az értékét megint „i”ben tároltuk 
el. Ez a művelt nem csak összeadással végezhető el, a legtöbb kétoperandusú operátor szerepelhet 
az értékadó operátorban, amelynek általános alakja: 

op =
ahol az op a +      *   /   %   <<   >>   &   +   | karakterek valamelyike
Ezek után felmerül, hogy akkor mit jelent a következő kifejezés: 

x *= y + 1   
Jelentése megfelel a következőnek:    x = x * (y + 1)
Az „y” változóhoz először hozzáadódik a 1 majd ezzel az értékkel szorozzuk az „x”et. 

 12 
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 13  Változók típusai
Típus Mit jelent  Példa Hány byteot foglal

int Egész szám  85 2

long Hosszú egész szám  85 2

float Valós szám tárolásá 85.324 4

double Dupla pontosságú valós szám 85.324 8

char Egy karakter a 1

void Nincs típus 

Változók deklarálása

A változókat használat előtt deklarálni kell. A C nyelvben változódeklarációknak egy függvényen 
belül mindig meg kell előznie az utasításokat. Ha globális változókat használunk, akkor azokat az 
előfordító utasításai után (#include, #define) után szokás felvenni.

int a; //egy egész típusokat tárolni képes voltozót deklarál. 

long b; // egy hosszú egész tárolására alkalmas változót deklarál.

float c; // egy valós típusú szám tárolására alkalmas változót deklarál. 

A változóknak egyben kezdő értéket is adhatunk. Ekkor azt mondjuk, hogy a változót 
inicializáltuk. 

int a = 5;

A példában az „a” változónak 5ös kezdőértéket adunk. Néhány nyelv nem engedi meg, hogy a 
változó deklaráció helyén értéket is adjunk a változónak. A fenti értékadás így elvégezhető:

int a; 

a = 5;

A C nyelvben az utasítások egy sorba is írhatók. Az előbbi két utasítás így is leírható:

int a; a=5 ;

Ha több azonos típusú például egészeket tárolni képes változót szeretnék felvenni azt leírhatom így:

int a; int b; int c; int d; int e;

Ezt deklarációt azonban egyszerűsíthetjük is a következő módon: 

int a, b, c, d, e;

Figyeljük meg, hogy a változóneveket ekkor vesszővel választjuk el egymástól. Az is előfordulhat, 
hogy egy vagy több  váltóznak kezdőértéket adok, a többinek nem:

int a, b, c=0, d, e;

 13 
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 14  Program váz
A C nyelvű program elkészítéséhez szükség van egy 

#include <stdio.h>

int main()

{

return 0;

}

Van egy main nevű függvényünk, amelynek visszatérési értéke int típus (egész szám).

Nincs paramétere, és 0 értékkel tér vissza. Az utasításokat a return utasítás elé írjuk, az legyen 
mindig az utolsó! A return utasítás írható zárójelek nélkül is! A return utasítás megmondja, hogy a 
program milyen értékkel tér vissza. 

 15 

 14 

Ide jönnek az utasítások



Sallai András – C nyelv

 16  Alapprogram

#include <stdio.h>

int main(void)
{

printf(”alma\n”);

return(0);

}

 15 

#include szóval egy másik programozói könyvtárat 
illesztünk be. Pascalban uses a megfelelője

A program visszatérési értékének a típusa

A program bemenő értékeinek típusa. A void azt 
jelenti nincs bemenő paramétere

A „main” a Cben a főeljárásnak
a neve. A név mindig kötelezően „main”

\n   Sorvége

Képernyőre ír egy szöveget
Pascalban Write hasonló utasítás

A main függvény visszatérési értéke

A Cben blokk záró és blokk nyitó karakterek a kapcsos zárójelek. 
Jelen esetben a main függvény kezdetét és végét jelzik 

Eleje: { 
Vége: }

Pascalban a begin és az end felel meg ezeknek
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 17  Kiíratás
A C nyelvben a képernyőre (Standard Outputra) a printf() függvénnyel írunk. Az első dolog amit 
szeretnénk az mindig egy szöveges állandó kiíratása. Ha a nevünket szeretnénk kiíratni, akkor ezt 
így tehetjük meg:
printf("Nagy Péter"); 

printf(”Formátum, arg1, arg2, ..., argn”);
A printf() függvény formátumozott kivitelt tesz lehetővé számunkra. A formátum kétféle karaktert 
tartalmazhat: amely kiíródik a változás nélkül a kimenetre, és amely a soron következő argumentum 
konverzióját írja elő. Minden konverziós szakasz a % jellel kezdődik.
A % jel és a konverziós karakter között a sorrendben a következők lehetnek

● mínusz jel, ami konvertált argumentumot balra igazítja
● egy szám, ami megadja a minimális mezőszélességet
● egy pont, ami elválasztja a mezőszélességet a pontosságot megadó számtól
● egy szám (pontosság)

○ karaktersorozatnál a kiírandó karakterek maximális számát
○ lebegőpontos számok esetén a tizedespont után kiírt számjegyek számát
○ egész karakterek esetén a kiírt számjegyek maximális számát

● egy h betű, ha egy egész számot short típusként vagy egy l betű, ha long típusként írun ki

Kód Típus A nyomtatás módja

d, i int decimális szám 

o int előjel nélküli oktális szám vezető nullák nélkül

x, X int előjel nélküli hexadecimális szám (a vezető 0x vagy 0X nélkül), a 10...15 
jelzése az abcdef vagy ABCDEF karakterekkel

u int előjel nélküli decimális szám 

c int egyetlen karakter 

s char* karaktersorozatból karaktereket nyomtat a '\0' végjelig vagy a pontossággal 
megadott darabszámig

f double [] m.dddddd alakú fix pontos szám, ahol d számjegyeinek számát a pontosság 
adja meg (alapértelmezett: d=6)
0 pontosság esetén a tizedespont nem íródik ki

e, E double [] m.dddddde xx vagy [] m.ddddddE xx alakú lebegőpontos szám, ahol d 
számjegyeinek számát a pontosság adja meg (alapértelmezett: d=6)

g, G double %e, %E, ha a kitevő < 4, vagy >= mint a pontosság, különben %f formátum. 
Nincsenek vezető nullák és szóközök.

p void * mutató értéke

 16 
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Példa:

int a = 3; 
float b = 5; 
printf(”%d\n”, a); 
printf(”%f\n”, b);

 18  Bevitel
scanf(”Formátum, arg1, arg2, ..., argn”);

A   scanf()   függvény   formátumozott   bevitelt   tesz   lehetővé.   Az   argumentumoknak   kötelezően 
mutatónak kell lenni, ami arra a helyre mutat, ahová a konvertált értéket helyezzük. 

scanf(”formátum”, változó);

scanf(”%d”, &a);

Egyéb példa:
main()
{

int a; 
char *s;
s = (char ) malloc(50 * sizeof(char)); 
scanf(”%d”, &a); 
scanf(”%s”, s);

}

Kód típus beolvasott adat

d int* decimális egész

o int* oktális szám 0 előtag nélkül

u unsigned* előjel nélküli decimális egész

x int* hexadecimális egész, 0x vagy 0X előtaggal

c char* karakter beolvasása

s char* sztring olvasása tagoló karakterig

e, f, g float lebegőpontos szám 

p void ** mutató olyan formátumban ahogy azt a ”%p” kiírta

 17 

Itt nem kell a & karakter,
mert * (mutatónak) lett deklarálva
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 19  Mutatók

 19.1  Mutató típus deklarálása
A mutató típusú változót úgy deklaráljuk, hogy a karakter neve elé teszünk egy „*” karaktert. 
Például egy double típusú mutató, amelynek „a” a neve:

double *a;

 19.2  Helyfoglalás
A   mutató   típusú   változóknak   a   memóriában   nincs   hely   foglalva,   ezért   használat   előtt  le  kell 
számukra   foglalni.   Az   egyik   erre   a   célra   alkalmas   függvény   a   malloc().   A   malloc()nak   egy 
paramétere van, az adott típusból mekkora helyet kell lefoglalni.   Egy adott típus helyfoglalásának 
nagyságát nem kell előre tudni, azt a sizeof() függvénnyel szokás megadni: malloc(sizeof(double)); 
Ez a függvény ebben a formában egy void típust ad vissza, amely nekünk még mindig nem felel 
meg.  Át     kell  konvertálni   (esetünkben)  double   típusúvá.  Típus  konverzióval   tehát   a   függvény: 
(double*) malloc(sizeof(double)); Ezt értéket átadjuk a változónak. Legyen a változó neve „a”. A 
helyfoglaláshoz szükséges teljes utasítás így néz ki:

a = (double*) malloc(sizeof(double));

 19.3  Értékadás
Mutató típusú változónak értéket a következő szintaxissal adhatunk: 

*a = 2;

 19.4  Felszabadítás
A   mutató   típusú   változónak   lefoglalt   helyet   felszabadíthatjuk   a   free()   függvénnyel.   Egyetlen 
paramétere van, a változó neve. Például az „a” nevű változó helyének felszabadítása: 

free(a);

 19.5  Példa
#include <stdio.h>

main()

{

double *a, *b, *c, ered;

a = (double*) malloc(sizeof(double));

b = (double*) malloc(sizeof(double));

c = (double*) malloc(sizeof(double));

*a = 2; *b = 4; *c = 5;

ered = (*a + *b + *c) / 3;

 18 
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printf(”Átlag: %lf\n”, ered);

free(a); free(b); free(c);

}

 19.6  A mutatók és a scanf()
Ha mutató típusú változót deklarálunk, akkor scanf paraméterében nem használjuk az etjelet (&).

Legyen „a” egy egészeket, az „s” pedig egy karaktersorozatot tárolni képes mutató típusú változó. 

int *a;

char *s;

a = (double *) malloc(sizeof(double));

s = (char *) malloc(100 * sizeof(char));

scanf(”%d”, a);

scanf(”%s”, s);

free(a);

free(b);

Vegyük észre a hiányzó & karaktert!

 19.7  Olvasás karaktersorozatból
Az sscanf() függvény arra való, hogy ne az alapértelmezett bemenetről, hanem a egy 
karaktersorozatból olvasson a formátumsztringnek megfelelő adatokat. Pl.: 

char s[255];

int a;

strcpy(s, ”123 48”); 

sscanf(”%d”, &a);

A sscanf() a 123 értéket fogja olvasni a karaktersorozatból, amit elhelyez az „a” változóban. 

 19 
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 20  Vezérlő tevékenységek

 20.1  Utasítások és blokkok
A C nyelvben a pontosvessző az utasításlezáró jel (terminátor). 

A {} kapcsos zárójelekkel deklarációk és utasítások csoportját fogjuk össze egyetlen összetett utasításba 
vagy blokkba, ami szintaktikailag egyenértékű egyetlen utasítással. 

 20.2  Szelekció

 20.2.1  ifelse utasítás
Döntés kifejezésére használjuk. Formálisan az utasítás szintaxisa a következő:
if(kifejezés)

utasítás1
else

utasítás2
Az else rész opcionális. Az utasítás először kiértékeli a kifejezést, és ha ennek értéke igaz (azaz a kifejezés 
értéke nem nulla), akkor az utasítás1 et hajta végre. Ha kifejezés értéke hamis (azaz nulla) és van else rész, 
akkor az utasítás2 hajtódik végre. 

Mivel az if egyszerűen csak egy a kifejezés számértékét vizsgálja, ezért lehetőség van a program 
rövidítésére. A legnyilvánvalóbb ilyen lehetőség, ha az 

if (kifejezés != 0)
helyett

if(kifejezés)

utasítást írjuk. Egyes esetekben ez a forma természetes és nyilvánvaló, máskor viszont teljesen elég 
áttekinthetetlenné teszi a programot. 

Mivel az ifelse szerkezet else ága opcionális, az egymásba ágyazott ifelse szerkezetnél a hiányzó else ágak 
esetén nem világos, hogy a meglevő else ág melyik if utasításhoz tartozik. Például az

if (n > 0)
if (a > b)

z = a;
else

z = b;
programrészletben az else a belső if utasításhoz tartozik, amit a programrész tagolása is mutat. Általános 
szabályként megfogalmazhatjuk, hogy az else mindig a hozzá legközelebb eső else ág nélküli if utasításhoz 
tartozik. Ha nem így szeretnénk, akkor a kívánt összerendelés kapcsos zárójelekkel érhető el, mint pl. az 

 20 
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if (n > 0 ) {
if (a > b)

z = a;
}else

z = b;

 21  Az elseif utasítás
Többszörös döntések (elágazások) programozására használjuk.

 22 

 21 

if (kifejezés)
utasítás

else if (kifejezés)
utasítás

else if (kifejezés)
utasítás

else if (kifejezés)
utasítás

.

.

.
else

utasítás

A gép sorra kiértékeli a kifejezéseket és 
ha bármelyik ezek közül igaz, akkor 
végrehajtja a megfelelő utasítást, majd 
befejezi az egész vizsgáló láncot. A 
szerkezet utolsó (if nélküli) else ága 
alapértelmezés szerint a „fentiek közül 
egyik sem” esetet kezeli. Néha ilyenkor 
semmit sem kell csinálni, ezért a 
szerkezetet záró 

else
  utasítás

ág hiányozhat.
 

Egy else-if példa

if (muvelet == '+')
ered = a + b;

else if (muvelet == '-')
ered = a – b;

else if (muvelet == '*')
ered = a * b;

else 
ered = a /b;
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 23  A switch utasítás
A switch utasítás is a többirányú programelágaztatás egyik eszköze. Az utasítás úgy működik, hogy 
összehasonlítja egy kifejezés értékét több egész értékű állandó kifejezés értékével, és ennek megfelelő 
utasítást hajtja végre. 

 A switch utasíáts esetén minden case ágban egy 
állandó vagy állandó értékű kifejezés található, és 
ha ennek értéke megegyezik a switch utáni kifejezés 
értékével, akkor végrehajtódik a case ágban 
elhelyezett egy vagy több utasítás. 
 
 Az utolsó default ág akkor hajtódik végre, ha 
egyetlen case ághoz tartozó feltétel sem 
teljesült.
 
 A default ág opcionális, ha elhagyjuk és a case 
ágak egyike sem teljesül, akkor semmi sem 
történik.
 
 A case ág és a default ág tetszőleges 
sorrendben követhetik egymást.

A switch általános alakja
 
 switch (kifejezés) {
   case állandó kifejezés: 
utasítások
   case állandó kifejezés: 
utasítások
   .
   .
   .
   default: utasítások
 }

Egy switch példa
 
 switch (menupont) 
 {
   case 1 : jatek();    

  break;
   case 2 : beallit(); 

  break;
   case 3 : segiteg(); 

  break;
   case 4 : nevjegy(); 

  break;
   default: kilepes(); 
 }

 Az egyes case esetek címkeként viselkednek, 
és miután valamelyik case ág utasításait a 
program végrehajtotta, a vezérlés azonnal a 
következő case ágra kerül, hacsak nem 
gondoskodtunk a kilépésről.
 
 A switch utasításból való kilépés 
legáltalánosabb módja a break és return 
utasítással való kilépés.

 22 

Ha nincs break utasítás, a következő 
case ág utasításai is végrehajtódnak!
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 23.1  Feltételes operátor
Egyetlen háromoperandusú operátor. 

kif1 ? kif2 : kif3

Ha az első kifejezés értéke igaz (nulla), akkor a kif2őt kapjuk eredményül, ha hamis, akkor kif3at 
kapjuk eredményül. 

int a, b, c;

b = 3;

c = 4;

a = b < c ? 5 : 8; 

 23 
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 24  Iteráció
Más néven ciklus, vagyis olyan tevékenység amelyet ismételten, újra és újra végrehajtjuk.

 24.1  A for utasítás

 24.1.1  A for utasítás általános alakja
for(kif1; kif2; kif3)

    utasítás;

 24.1.2  For példa
for(i=1; i<8; i++)

printf(”%d\n”, i);

 24.2  A while utasítás

 24.3  A while utasítás általános alakja
while(kif)

    utasítás;

 24.3.1  While példa
i=1;

while(i<8)

{

printf(”%d\n”, i);

i++;

}

 24.4  A do while utasítás 
A do while utasítás egy hátul tesztelő ciklus. A ciklus törzse mindenképpen végrehajtódik egyszer. 
A további végrehajtás attól függ a feltétel igaz vagy hamis. 

 24.4.1  A do while általános alakja
do

   utasítás;

 24 
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while(kif)

 24.4.2  do while példa
i=1;

do

{

printf(”%d\n”, i);

i++;

}while(i<8);

 25  A break és continue utasítások

 25.1  Break
Néha jól jöhet a ciklus feltételének vizsgálata nélkül kilépni az ismétlésből. A break utasítás 
alkalmas a for, while, do ciklusok és a switchel alkotott szerkezetek idő előtti elhagyására. 

while(i < 10)

{

    …

    if(vege == 1) break;

    i++;

}

 25.2  Continue
Egy ciklusban ha alkalmazzuk a continue utasítást, a ciklustörzs hátralévő utasításai nem hajtódnak 
végre, a következő ciklus kezdődik. 

 25 
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 26  Saját típusok
Olyan azonosítót deklarálunk, amely a későbbiekben típusnévként használható.  

typedef egesz int;

typedef long Blokkszam, *Blokmutato;

typedef struct { int a, b; } Pont;

ezek után a következő deklarációk használhatók:

egesz a;

Blokkszam b;

extern Blokkmutato bp;

Pont c, cp;

A saját típusok használatát összetett típusok esetén vesszük igazán hasznát.

#include <stdio.h>

struct Pont {

int x;

int y;

int z;

};

typedef struct Pont pont;

int kiir(pont *p){

printf(”x=%d\ny=%d\nz=%d\n”,p->x, p->y, p->z);

}

main(){

pont x;

x.x=1; x.y=42; x.z=84;

kiir( &x );

} 

 26 
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 27  Karakterek kezelése
ctype.h

 27.1  islower()
int islower( int c);

Ha a paraméter kisbetű, akkor igaz értékkel tér 
vissza.

 27.2  isupper()
int isupper(int c);

Ha paraméter nagybetű, akkor igaz értékkel tér 
vissza. 

 27.3  isalpha()
int isalpha(int c);

Ha paraméter betű, akkor igaz értékkel tér vissza. 

 27.4  isdigit()
int isdigit(int c);

Ha a paraméter számjegy, akkor igaz értékkel tér 
vissza. 

 27.5  isalnum()
int isalnum(int c);

Ha a paraméter betű vagy számjegy, akkor igaz 
értékkel tér vissza. 

 27.6  isxdigit()
int isxdigit(int c);

Ha a paraméter 16 számrendszer számjegye, 
akkor igaz értékkel tér vissza. Konkrétan 
számjegy vagy az abcdefABCDEF karakterekre 
ad igazat.

 27.7  ispunct()
int ispunct(int c);

Ha a paraméter nyomtatható jel, de nem betű, 
nem szám és nem szóköz, vagyis egyéb karakter, 
akkor igaz értékkel tér vissza. 

 27.8  isblank()
int isblank(int c);

Ha a paramétere szóköz vagy tabulátor karakter, 
akkor igaz értékkel tér vissza. 

 27.9  isascii()
int isascii(int c);

Ha a paramétere 7 bites ASCII karakter (a 
legfelső bit értéke 0), akkor igaz értékkel tér 
vissza. 

 27.10  tolower()
int tolower(int c);

Ha a paraméter nagybetű, akkor kisbetűvel tér 
vissza. 

 27.11  toupper()
int toupper(int c);

Ha a paraméter kisbetű, akkor nagybetűvel tér 
vissza. 

 27.12  toascii()
int toascii(int c);

A függvény visszatérési értéke a paraméter 7 
bites ASCII formára alakított változata. A 
függvény egyszerűen 0 értékre állítja a felső 
biteket, ahol azok értéke 1.

 27 
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 28  Tömbök
Több azonos típusú érték tárolására alkalmas változó. A tömb egyes elemeit indexükkel 
azonosítjuk. A tömbök bármilyen alaptípust tárolhatnak, kivéve a void. 

 28.1  Vektor
Például egész számokat szeretnénk tárolni: 25, 82, 28, 14, 34

Egy számsorozatot vektornak szokás nevezni. 

int t[5];

t[0]

t[1]

t[2]

t[3]

t[4]

 28.1.1  Használat
int t[5];

t[0] = 3;

t[1] = 4;

printf(”%d\n”, t[0] );

printf(”%d\n”, t[1] );

 28.2  Mátrix

 28 

t[0] t[1] t[2] t[3] t[4]

25 82 28 14 34
Index

Tárolt érték

33 23 23 82 22

34 54 21 32 85

23 32 23 65 53
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 28.2.1  Használat
int t[5][3];

t[0][0] = 3;

t[0][1] = 4;

printf(”%d\n”, t[0][0] );

printf(”%d\n”, t[0][1] );

A tömbök nem csak egész értékeket tárolhatnak. Az összes alaptípus megadható (kivétel persze a 
void). 

int x[10], f[2][4]; /* Minden elem egész*/

long h[4];  /* Hosszú egészeket tárol */

float y[20]; /* Valós számokat tárol */

double w[5]; /* Dupla pontosságú valós számokat tárol */

char s[80]; /* Karaktereket tárol */
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 28.2.2  Kezdeti értékadás tömbök esetén
Vektor kezdeti értékei

int t[] = {3, 4, 8, 2, 9};

Egy öt elemű egész számokat tárolni képes tömböt deklarál, amely tartalma 3, 4, 8, 2 és 9.

int y[3][3] = {

{1,2,3},

{4,5,6},

{7,8,9}

};

printf(”%d\n”, y[0][0]); // Eredménye 1

printf(”%d\n”, y[0][2]); // Eredménye 3

printf(”%d\n”, y[1][0]); // Eredménye 4

printf(”%d\n”, y[2][2]); // Eredménye 9

A hatás az alábbi megoldásnál is ugyanaz:

int y[3][3] = {

1,2,3,4,5,6, 7,8,9 

};

Karaktersorozat kezdőértékként:

char s[] = ”Hiba a %d sorban!\n”;

Az így létrehozott s változó is mutató típusú változó lesz! 

 30 
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 29  Karaktersorozatok
A C nyelvben nincs karakter típus, ezért karaktertömböket használunk helyette. 

Egy 5 elemű tömböt deklarálunk:

char a[5];

a[0] = 'a';

a[1] = 'l';

a[2] = 'm';

a[3] = 'a';

printf(”%c”, a[0]);

printf(”%c”, a[1]);

printf(”%c”, a[2]);

printf(”%c”, a[3]);

Mivel így nehézkes egy karaktert kiíratni, a tömb négyes indexű elemnek vegyünk fel egy 
karaktersorozat végét jelző karaktert. Erre a null karaktert szoktuk használni: '\0';

char a[5];

a[0] = 'a';

a[1] = 'l';

a[2] = 'm';

a[3] = 'a';

a[4] = '\0';

Ezek utána kiíratás leegyszerűsödik:

printf(”%s\n”, a);

 31 
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 30  Struktúrák
Különböző típusú értékek tárolására való

struct

{

    int a;

    float b;

    double c;

} sz;

sz.a = 3;

sz.b=5;

printf(”Szám: %d”, sz.a);

printf(”Szám: %d”, sz.b);

 30.1  Mutató típusú struktúra
 struct

 {

    int a;

    int b;

} *sz;

sz = (struct sz*) malloc(sizeof(struct sz*));

sz->a = 3;

sz->b=5;

printf(”Szám: %d”, sz->a);

printf(”Szám: %d”, sz->b);

 31  Struktúratömbök
Praktikus megoldás ha a struktúrákat tömbökben tároljuk, amelyek így adatbázis formájú 
szerkezetet eredményeznek.

#include <stdioh.>

#include <string.h>

typedef struct {

int id;

 32 

A változó neve: sz
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char nev[50];

char telepules[50];

     char cim[50];

int kepeslap;

}tbarat;

int main()

{

tbarat barat[100];

barat[0].id = 1;

strcpy(barat[0].nev, ”Jóságos János”);

strcpy(barat[0].telepules, ”Miskolc”);

…

}

 33 
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 32  Karakter sorozatok kezelése
stdio.h

 32.1  gets()
Sztring beolvasása

char *s;

s = (char *) malloc(100 * sizeof(char));

gets(s);

Az s nevű változóba olvasunk egy karaktersorozatot. A gets egy '\0' tesz a karaktersorozat végére.  

string.h

 32.2  strlen()
A sztring hosszát adja vissza.

int strlen(char *s)

a = strlen(s);

 32.3  strcpy()
Sztring másolása, karakter tömbbe

char *s;

s = (char *) malloc(100 * sizeof(char));

strcpy(s, ”alma”);

A sztring a „alma” szöveges állandó a s 
változóba másolódik. 

 32.4  strncpy()
n darab sztring másolása

strncpy(s2, s1, 3);

s1 változóból s2be másolunk 3 darab karaktert. 
Az eredmény s2 váltóban lesz.  Ha a s1 rövidebb 
mint esetünkben a 3, akkor 3 karaktert másol, 
majd megáll. A '\0' karaktert nem másolja át! 
Szükséges utasítás utána:

s2[3]='\0';

 32.5  strcat()
Sztring összefűzése 

strcat(s, ”szöveg”);

A „szöveg” nevű karaktersorozatot a s nevű 
változóhoz fűzi. Eredmény az s nevű váltózban.

 32.6  strcmp()
int strcmp(const char *str1, const char *str2);

A függvény összehasonlítja az str1 és str2 
függvényeket. Visszatérési értékek:

Kisebb mint 0 ha az str1 rövidebb mint az str2

Egyenlő 0val ha az str1 egyenlő a str2vel

Nagyobb mint 0 ha az str1 hosszabb mint str2

printf(”Gyümölcsod: ”, s);

get(s);

if(strcmp(s,”alma”)==0)

    printf(”Jó választás\n”);

 32.7  strncmp()
Két karakterlánc elejének összehasonlítása adott 
számig. 

int a;
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a = strncmp(s1, s2, 3);

Kisebb mint 0 ha az str1 rövidebb mint az str2

Egyenlő 0val ha az str1 egyenlő a str2vel

Nagyobb mint 0 ha az str1 hosszabb mint str2

 32.8  strstr()
Megkeres egy sztringben egy másikat. Ha talál 
akkor visszatér a megtalált pontól a végéig tartó 
karaktersorozattal. Ha nincs egyezés, akkor 
NULL értékkel tér vissza a függvény.

strcpy(s1, ”almafa”);

s2=strstr(s1, ”ma”);

A példában a „ma” szó előfordulását keresem. 
s2ben a „mafa” szó fog szerepelni.

 32.9  strchr()
Egy karakter keresése egy sztringben.

strcpy(s1, ”almafa”);

s2=strchr(s1, 'f');

Az s2 értéke ekkor „fa”.
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 33  Függvények

A kiindulási feladatokat részfeladatokra bontjuk. A main függvény meghívja a részfeladatokat ellátó 
függvényeket. A részfeladatokat tovább bonthatjuk. Egy feladatot egy oldalnál nagyobb méretűre 
nem ajánlott készíteni. A C nyelvben nincs külön eljárás, amely nem ad vissza értéket, viszont 
írhatunk olyan függvényt amely nem ad vissza értéket és úgy viselkedik mint egy eljárás. 

 33.1  Általános forma
tárolási_osztály visszaadott_típus függvénynév(paraméter1, …, paramétern)
{

utasítások
}

 33.2  Tárolási osztályok
A függvény elérhetőségét határozza meg. Honnan lehet elérni. Nem kötelező megadni. 

extern (alapértelmezett) a függvény más fájlokból is elérhető
static : A függvény csak abban a fájlban érhető el ahol definiálták

Egy konkrét példa egy függvényre, amely a kapott értéket 2vel szorozza: 
int duplazo(int x)
{

int eredmeny;
eredmeny = x * 2;
return eredmeny;

}

 33.3  Használat

int duplazo(int x)
{

int eredmeny;
eredmeny = x * 2;
return eredmeny;

}
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A return utasítás biztosítja, hogy a függvény
visszatérési értéke a kívánt eredményt adja

A return utasítás biztosítja, hogy a függvény 
visszatérési értéke a kívánt eredményt adja
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int main(void)
{

printf(”%d\n”, duplazo(4);
return 0;

}
Ha a függvény nem vesz át értékeket és nem is ad vissza értéket, akkor void típust adunk meg:
void kiir(void)
{

printf(„alma\n”);
}

int main (void)
{

kiir();
return 0;

}
A void kiírása azonban nem kötelező:
kiir()
{

printf(„alma\n”);
}

int main()
{

kiir();
return 0;

}
Eddig az általunk készített függvényeket a main() függvény előtt hoztuk létre. Ha nem így tesszük az általunk 
létrehozott függvény nem látszik a main() függvényben. Ha mégis a main() után szeretnénk a függvényeket 
definiálni, akkor a main() előtt meg kell adni a függvény fejrészét:

int duplazo(int x);
int main(void)
{

printf(”%d\n”, duplazo(4);
return 0;

}
int duplazo(int x)
{

int eredmeny;
eredmeny = x * 2;
return eredmeny;

}
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A függvény fejrészt a main elé másoljuk
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 33.4  Függvények és a mutatók
int novel(int a)
{
    a = a + 1;
    return(a);
} /* novel */
main()
{
    int adat;
    adat=42;
    novel(adat);
    printf(”adat=%d\n”, adat);
} /* main */

A függvény által visszaadott érték mégis az eredeti 42. Persze írhatnánk a következőt:
adat = novel(adat); Ez megoldja a problémát, így viszont csak egyetlen változó értékét kapjuk 
vissza. Ha több változónak is szeretnénk visszakapni az értékét, valami más megoldást kell 
találnunk. Egyik megoldás a globális változók használata. 

int elso, masodik;
void novel(void)
{
    elso = elso + 1;
    masodik = masodik + 1;
 } /* novel */
main()
{
    a = 35;
    b = 37;
    novel();
    printf(”első és második: %d %d\n”, elso, masodik);
} /* main */

 38 
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Globális változók használatát azonban kerüljük! Az így létrehozott változókat bármely függvény 
megváltoztathatja, a függvények pedig veszítenek hordozhatóságukból. Megoldás mutatók 
használatával:

novel(int *a, int *b)
{
    *a = *a + 1;
    *b = *b + 1;
    
} /* novel */

main()
{
    int elso, masodik;
    elso=35;
    masodik=37;
    novel(&elso, &masodik);
    printf(”adat=%d\n”, adat);
} /* main */
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 34  Mutatók és a tömbök
kiir(int *tomb)

{

    int i;

    for(i=0; i<5; i++)

     printf(”%d”, tomb[i]);

} /* kiir */

main()

{

    int t[5];

    t[0] = 8;

    t[1] = 2;

    t[2] = 9;

    t[3] = 5;

    t[4] = 15;

    kiir(t);

} /* main */

Figyeljük meg, hogy a kiir() függvény egy mutatót kap paraméternek, amely egész típusú. A 
függvény a mutatót tömbként kezeli. A mutatók tehát minden különösebb előkészület nélkül 
használhatók tömbszerűen. A main függvényben ahol meghívjuk a kiir() függvényt paraméterként a 
tömb nevét kapja, * és [] jelek nélkül. A C nyelvben a tömb nevének leírása [] jelek nélkül 
egyenértékű a legelső, azaz 0 indexű elem címével. A tömb neve tehát a legelső elem címe, az utána 
található – szögletes zárójelek között elhelyezett – index pedig azt mutatja, mennyit kell az első 
elem címéhez hozzáadni. A mutató típusából tudja a fordító, hogy mekkora helyet foglalnak a tömb 
elemi, hány bájtnyit kell a memóriában előrelépni, hogy a következő elemhez jussunk.

Szokásos eljárás, hogy a tömbbel együtt annak méretét is átadjuk:

kiir(int *tomb, int meret)

{

    int i;

    for(i=0; i<meret; i++)

     printf(”%d”, tomb[i]);

} /* kiir */

...
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 35  Makrók
A makró egy egyszerű szövegbehelyettesítés. A függvényekhez hasonló utasítást hozunk létre. Az 
alábbi példa egy max nevű utasítást definiál amelynek két paramétere van. Eredményül a nagyobb 
számot adja vissza. 

 35.1  Példa a makróra
Az alábbi példában egy max utasítást 

#define max(A,B) ( (A) > (B) ? (A):(B))

A makrót ezek után így hívhatom meg C nyelven:

x = max(3, 5);

 35.2  A példa makró jelentése
a fenti utasítás olyan mintha ezt írtuk volna
x = (a > b ? a : b);
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 36  Matematikai könyvtárak

 36.1  abs()
Abszolút érték számítása

int abs(int num);

a = abs(25);

 36.2  cos()
Koszinusz számítása

double cos(double arg);

a = cos(0,5);

 36.3  pow()
Hatvány számítása

double pow(double base, double exp);

a = pow(3, 2);

 36.4  sin()
Szinusz számítása

double sin(double arg);

a = sin(0,5);

 36.5  sqrt()
Négyzetgyök számítása

double sqrt(double szam);

 36.6  tan()
Tangens számítása

double tan(double arg);

a = tan(0,5);

 37  Kiegészítő függvények (stdlib.h)

 37.1  atof()
Sztring valós számmá alakítása

double atof(const char *str);

 37.2  atoi()
Sztring egész számmá alakítása

int atoi(const char *str);

i = atoi(”512.035”);

A függvény 512vel tér vissza.

 37.3  atol() 
Sztring hosszú egész számmá.

long atol(const char *str);

x = atol(”1024.0001”);

1024L értékkel tér vissza.

 37.4  strtod()
double strtod(const char *start, char **end);

 37.5  strtol()
long strtol const char *start, char **end, int base)
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 38  Fájl csatornakezelés
Az eddigi programok mindegyike a standard bemenetről olvasta az adatokat és a standard kimenetre írta az 
eredményt. A standard kimenetet és bemenetet az operációs rendszer automatikusan hozzárendeli a 
programhoz. Ha más kimenetet vagy bemenetet szeretnénk, pl. egy fájlt, akkor nekünk kell megadni.  Az 
szöveges (ASCII) adatok forrását és azok elnyelőit csatornának is szokás nevezni. Angolul stream. Az 
alábbiakban csatornák ill. állományok kezelésére látunk példákat. 

Az állomány kezeléshez létre kell hozni egy fájlmutatót (változót). Ehhez egy új típust használunk, 
amelynek a neve FILE.  Pl.:

FILE *fp;

A fájlmutatóhoz hozzá kell rendelni az operációs rendszer szintjén egy fájlt. Ezt a műveletet a fájl 
megnyitásának hívjuk. A megnyitást az fopen() függvénnyel végezzük. Az fopen() általános alakja:

FILE *fopen(const char *fájlnév, const char mód);

A fájlokat megnyithatjuk olvasás, írás vagy hozzáfűzés céljából. Az fopen() második paramétere 
mindig a megnyitás módja. A következő sor az „adat.txt” fájl megnyitását mutatja be csak olvasás 
céljára.

fp = fopen(”adat.txt”,”r”);

 38.1  A megnyitás módjai
„r” Csak olvasható
„w” Csak írható
„a” Hozzáfűzés. Az állomány végéhez fűzünk.
„r+” Olvashatóírható. Eredeti tartalom megmarad, az írás a első karakter előtt kezdődik
„w+” Olvashatóírható. Eredeti tartalom elvész.
„a+” Olvashatóírható. Eredeti tartalom megmarad. Kezdetben az olvasási mutató az állomány 
elején, de a hozzáfűzés a végéhez történik.

 38.2 
A fájl lezárása
int fclose(FILE *csatorna);

fclose(f);

 38.3  Karakter írása a csatornába
Egy karakter írása a csatornába. A karakter számként lesz a csatornába kiírva. 

int fputc(int c, FILE *csatorna);

 43 



Sallai András – C nyelv

int a=3;

FILE *f;

f = fopen(”adat.txt”,”w”);

fputc(a, f);

fclose(f);

 38.4  Karakter olvasása a csatornából
Egyetlen karakter olvasása a csatornából.

int fgetc(FILE *csatorna);

A függvény a „következő” értéket olvassa a csatornából. A fájlmutató minden olvasás után a 
következő elemre mutat.

int a;

FILE *f;

f = fopen(”adat.txt”,”r”);

a = fgetc(f);

printf(”Kiolvasott érték: %d\n”,a);

fclose(f);

 38.5  Sztring olvasása a csatornából
fgets(s, 100, f);

FILE *f;

char *s;

s = (char *) malloc(50 * sizeof(char));

f = fopen(”adat.txt”,”w”);

fgets(s,50, f);

fclose(f);

 38.6  Sztring írása a csatornába
fputs(s,f);
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 38.7  Csatorna végének vizsgálata
while(!feof(f))

{

a=fgetc(f);

}

 38.8  Formátumozott kivitel csatornába
int fprintf(FILE *csatorna, const char *format, ...);

int a;

FILE *f;

f=fopen(”adat.txt”,”w”);

fprintf(f, ”%d”, a);

fclose(f);

 38.9  Formátumozott beolvasás csatornából
int fscanf(FILE *csatorna, const char *formaszoveg, ...);

int a;

FILE *f;

f=fopen(”adat.txt”, ”r”);

fscanf(f, ”%d”, &a);

fclose(f);

Például adott egy állomány amelynek minden sora három számot tartalmaz:

3 3 153

2 4 783

2 8 442

Az első és második szám után szóköz van a harmadik után pedig sortörés. A formátumleíró 
sztringben le kell írni az egész sort az alábbi példához hasonlóan:

int a, b, c;

fscanf(f, ”%d %d %d\n”, &a, &b, &c); 

 38.10  Pozíciónálás a fájlban
int fseek(FILE *stream, long offset, int origin);
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A harmadik paraméter lehetséges állandó értékei

SEEK_SET A fájl elejéhez viszonyítunk

SEEK_CUR Az aktuális fájlmutatóhoz visz.

SEEK_END A fájl végéhez viszonyítunk

Példa:

int a;

FILE *f

f=fopen(”adat.txt”, ”r”);

fseek(f, 2, SEEK_SET);

a = fgetc(f);

fclose(f);

 38.11  A megnyitás sikertelenségének vizsgálata
Sikertelenség esetén NULL értékkel tér vissza
Alapértelmezett kiíratás a STDOUTra (sztenderd kimenet) történik ami a képernyő. Van egy másik 
kimeneti csatorna a STDERR (sztenderd hiba). A STDERR szintén a képernyőt jelenti alapesetben. 
Miért jó akkor számunkra mégis, hogy a képernyőre kétféle képen tudunk hivatkozni? A két fajta 
kimenetnek akkor vesszük hasznát, ha egy program a képernyőre ír szimpla felhasználói üzeneteket, 
és közben hibaüzenetek is ír. Az operációs rendszer lehetővé teszi, hogy a két kimenet 
szétválasszuk, így külön tanulmányozhatjuk a hibaüzeneteket és a szimpla üzeneteket.  

STDOUT - STDERR

if (f== NULL)
{

fprintf(stderr, ”Hiba a megnyitásnál!”);
exit(1);

}

 39  Trigráf szekvenciák
A trigráf egyetlen karakter ábrázolása három másik karakterrel. Abban az időben használtak trigráf 
szekvenciákat, amikor a karakterkódolás nem tette lehetővé minden karakter begépelését. 

??= #

??/ \

??' ^

??( [

??) ]
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??< {

??> }

?? ~

??=include <stdio.h>
main()
??<

printf(”Saját program\n”); 

??>

char n??(5??);
 
n??(4??) = '0';

A gcc fordító alapértelmezetten nem használja a trigráf szekvenciákat, ezért következő kapcsolót kell 
használni:
gcc trigraphs o main main.c

 40  Digráf
1994es C99es C szabványban digráf szekvenciákat is deklaráltak:

<: [

:> ]

<% {

%> }

%: #

%:%: ##

 41  Véletlen szám generálása
int r;

srand(time(NULL));

r = (rand % max) + 1;
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 42  Több állomány
A program kódját kezdetben a main.c nevű fájlba szokás írni. Ahogy a programunk egyre nagyobb 
lesz, egyre több függvényt írunk. A sok függvény is előbbutóbb átláthatatlan lesz, ezért szeretnénk 
azokat külön fájlokba tenni. Az új fájlok kiterjesztése szintén „.c”. Azonban létre kell hozni mellette 
egy „.h” kiterjesztésű állományt is. Ezek az ún. header fájlok. A header fájlok a függvényeknek csak 
a fejrészét (első sor) tartalmazzák. 

 43  Statikus változók
Ha static kulcszóval vezetünk egy változót vagy egy függvényt, akkor az csak az adott állományban 
lesz elérhető. A változó vagy függvénynév más fájlokban így újra felhasználható. Példa:

static int a=0;

 44 
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 46  Blokkstruktúra
A blokk nyitó és blokk záró jelek nem csak függvények, ciklusok és if mellett használható. Az 
utasítások strukturálhatók a kapcsos zárójelekkel. Például:

 48 

/* main.c */
#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>
#include ”sajat.h”
int main()
{
    kiir();
}

/* sajat.h */

#include <stdio.h>

void kiir(void);

/* sajat.c */

void kiir(void)
{
    printf(”akármi\n”);
}
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int main()

{

    int a;

    {

         int b;

         couble c;

    } 

     printf(”%d\n”, b);

}

A programban a printf() utasítás nem látja a b változót. A kiíratás csak a blokkon belül lehetséges. 

 47  Rekurzió
A C nyelv függvényei rekurzívan hívhatják önmagukat közvetetten vagy közvetve. 

#include <stdio.h>

#include <stdlib.h>

void kiir(int n)

{

    if(n<10) kiir(n+1);

    printf("Szam: %d\n", n);

}

int main()

{

    printf("Kiírás rekurzívan\n");

    kiir(1);

    return 0;

}

A program először a rekurzió legbelső részét hajtja végre, vagyis 10től 1ig kiírja a számokat. 
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 49  Feltételes fordítás
A feltételes fordítás előfordítói utasítások közé tartozik. Feltételes fordító utasítások a következők: 

#if, #elif, #else, #endif, #ifdef, #ifndef

Az #if hasonlóan működik a szimpla if utasításhoz. A #if utasítás után egy állandó egész kifejezést 
írunk, ha érték nem nulla az utána következő utasítások az első #elif, #else vagy #endif utasításig 
végrehajtódnak. 

Például, ha biztosak szeretnénk lenni abban, hogy egy hdr.h állomány csak egyszer, de egyszer 
legalább beépül a programba, akkor a következő utasítást adjuk ki:

#if !defined(HDR)

#define HDR

/* Ide épül be a hdr.h */

#endif

A hdr.h első beépülésekor a HDR definiálódik, 
így a következő beépülési kísérletnél már 
definiált, vagyis a fordító nem tesz semmit az 
#endif utasításig. 

A következő programrészletben a SYSTEM név 
dönti el, hogy mi fog történni.

#if SYSTEM == SYSV

    #define HDR ”sysv.h”

#elif SYSTEM == BSD

    #define HDR ”bsd.h”

#elif SYSTEM == MSDOS

    #define HDR ”msdos.h”

#else

    #defina HDR ”default.h”

#endif

#include HDR

Az #ifdef és az #ifndef speciális vizsgálatokat 
végeznek. Azt vizsgáljuk, hogy egy név definiált
e vagy sem. Az első példa ezek után így is 
leírható:

#ifndef HDR

#define HDR

/* Ide épül be a hdr.h */

#endif
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 50  Szintaktikai hibák
Az órai munka során CodeBlocks vagy DevCpp fejlesztői környezetet használjuk. Minkét rendszer 
a gcc fordítóval telepített. A gcc fordító hibaüzenetei segítenek felderíteni szintaktikai hibáinkat. 

A fejlesztői környezet ablakának alsó részében találjuk a fordító üzeneteit. Az üzenetablak ki és 
bekapcsolható az F2 billentyűvel. 

A hibaüzeneteket ehhez hasonló formában fogjuk látni. A „File” oszlopban annak az állománynak a 
nevét és elérési útját találjuk, amelyben a hiba előfordul. A „Line” oszlop mutatja, hogy az aktuális 
fájlon belül hányadik sorban található a hiba. A „Message” oszlop tartalmazza a tulajdonképpeni 
hibaüzenetet. Az üzenet ablakban több hiba is szerepelhet, de igyekezzünk azzal a sorral foglalkozni 
amit a program számunkra kiemel a többi közül. A fenti példában ez a második sor. A hibaüzenet 
pedig: error: missing terminating ” character. A következőkben az ilyen gyakoribb hibaüzeneteket 
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vesszük sorra.  

error: missing terminating " character

hiányzó karaktersorozat lezáró: ”

error: syntax error before ';' token|  

Pl.: hiányzik a zárójel ) printf(”a: ”;

stdio.: No such file or directory|

Pl. ezt akartuk írni: #include <stdio.h>, de lehagytuk a „h” karaktert. 

error: syntax error before "printf"

int a

printf(”a: ”);

Pl. az előző sorban hiányzik a Pontosvessző ;

error: `a' undeclared (first use in this function)

Az a változó nincs deklarálva
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 51  A scanf és a karakterek
Sokszor ütközhetünk abba problémába, hogy ha scanf() függvényt használtuk például egy karakter 
bekérésére, akkor a következő scanf() vagy akár gets() utasítás nem vár adatokat a billentyűzetről. 

char a, b;

printf(”Karakter: ”);

scanf(”%c”, &a); 

printf(”Karakter: ”);

scanf(”%c”, &b); 

Akkor az első amit ajánlani szoktak, ismételjük meg a scanf() hívást:

char a, b;

printf(”Karakter: ”);

scanf(”%c”, &a); 

printf(”Karakter: ”);

scanf(”%c”, &b);  scanf(”%c”, &b); 

Ez nagyon nem elegáns és valamikor nem is jó nekünk. A következő amit szoktak ajánlani 
használjuk a fflush() függvényt a stdinre:

char a, b;

printf(”Karakter: ”);

scanf(”%c”, &a); 

printf(”Karakter: ”);

fflush(stdin);

scanf(”%c”, &b); 

Ez működik néhány fordítóval, azonban az ANSI C fordítók esetén az flush() függvénynek nem 
lehet a stdin a paramétere. A következő amit szoktak ajánlani, a következő sorok:

while((c = getchar()) != '\n' && c != EOF);

Pl.: 

char a, b;

printf(”Karakter: ”);

scanf(”%c”, &a); 

printf(”Karakter: ”);
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while((c = getchar()) != '\n' && c != EOF);

scanf(”%c”, &b); 

Ez megint nem a legelegánsabb megoldások egyike, de ez is működik. Valaki azt hangsúlyozza, 
hogy meg kell határozni mennyi karaktert kérhetünk be ezért a helyes és végső megoldás, a scanf 
helyett egy fgets() és egy sscanf() együttes használata: 

char a, b;

char sor[255];

printf(”Karakter: ”);

fgets(sor, 255, stdin);

sscanf(sor,”%c”, &a); 

printf(”Karakter: ”);

fgets(sor, 255, stdin);

sscanf(sor, ”%c”, &b); 

A megoldások közül, biztonsági szempontokat is figyelembe véve ez tűnik a legjobb megoldásnak. 

 52  Trükkök

 52.1  Sortörés elhagyása
Gyakran előfordulhat, hogy egy karaktersorozat végéről szeretnénk a sörtérést elhagyni. A 
következő egyszerű példa erre mutat egy lehetőséget. A karaktersorozat első elemének címét az „s” 
mutató tartalmazza:

if (s[strlen(s)-1]=='\n') s[strlen(s)-1] = '\0';

A fenti utasítás csak akkor tünteti el az utolsó karaktert, ha az valóban egy sortörés. Működése: 
megnézzük , hogy az utolsó karakter sortörése. Ha igen, akkor lecseréljük karakter sorozat végét 
jelölő null karakterre. 

 52.2  Karakter sorozat részét
Előfordulhat, hogy szeretnénk egy karaktersorozat bizonyos részét venni. Ehhez a karaktersorozat 
tömbtulajdonságát használhatjuk fel. Adott az „s” mutató amely egy karakter sorozatot jelöl. Tegyük 
bele a következő szöveget: „Nagy Péter”! Csak a keresztnevet azaz a „Péter” részét szeretném a 
sorozatnak. Tudjuk, hogy a Péter a 6dik helyen szerepel a sorozatban. …

char *s;

s = (char*) malloc(255 * sizeof(char));

strcpy(s, „Nagy Péter”);

s=s+5;
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printf(„%s\n”, s);

Ekkor a képernyőre a „Péter” szó íródik. Ez módszer nem működik ha az s karaktert char s[255]; 
formában deklaráltuk. 
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